
Baladavesnois 

- 25 parcours (4 cyclo et 19 pédestres, 2 cyclo et 

pédestre), thématique patrimoine naturel et 

culturel

- Une application ludique et pédagogique de 

découverte des patrimoines naturels et culturels : 

gratuite et sans connexion.

- Une solution digitale adaptée à une clientèle de 

plus en plus connectée, et autonome.

- Offre accessible toute l’année.
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Cibles

- Tout public en langue Fr, GB et NL

- Adapté pour les 

familles : habitants 

ou touristes 

- Adapté pour les scolaires, les centres 

socio-culturels…
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Process de création

Une thématique

Groupe de travail

2 à 3 réunions (validation d’un itinéraire, 

rassemblement des sources, rédaction, 

intégration sur l’application…)

Durée création : 6 mois en moyenne

À pied ≠  à vélo

Budget ( différentes sources de financement, 

variable selon parcours)
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Descriptif

- Guidé par un personnage virtuel

- Un circuit boucle ou des points sur une          

carte interactive

- des sources d’information vérifiées 

(audio, texte, vidéo, photo…)

- 2 niveaux de lecture 

- des jeux 

- un fil rouge

- valorisation de l’existant et 

des prestataires (café rando, musées, 

bibliothèques, OT, producteurs…)
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Deux niveaux de lecture
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Exemples de jeux
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Communication 

- Evénement 

- Sur les sites internet, réseaux sociaux, 

- Édition papier : affiche, carte com, marque 

page, communiqué de presse…
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Audience

Audience stable ces deux dernières années – Outil 
complémentaire à d’autres.

Moyenne de téléchargements/parcours/mois est de 12,09 
(calcul effectué uniquement à partir des parcours ayant des 
années complètes) 

Parcours les plus téléchargés en 2023 (toujours sur la base 
des parcours ayant l’année complète) : les richesses 
naturelles de Mormal à Locquignol, Sur les traces de 
l’abbaye de Maroilles, Le Quesnoy-Nouvelle-Zélande 1918-
Parcours ornithologique du ValJoly. 

Non comptabilisé (Accueil de classe - prêt de tablette) 

Important : proposer des animations régulièrement pour la 
promotion et l’audience. 
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